Tecnologia de la Informacion y la Comunicacion (TIC)

Su insercion trasciende el desarrollo de aspectos instrumentales para orientarse hacia la
construccion de conceptos y estrategias en donde las TIC se ubican como potenciadoras de la
ensefianza y de la gestion institucional en las escuelas. Su impacto alcanza la reconfigu-racion de los
procesos de alfabetizacién e inclusién social. La incidencia que adquieren so-bre herramientas y
marcos conceptuales posibilita la construccién de criterios y sentidos por lo que las TIC se ubican
transversalmente respecto del desarrollo de los contenidos de las diferentes areas de la formacion.
(Recomendaciones 2009)

Finalidades Formativas

e Ofrecer marcos de referencia para el analisis de las condiciones sociales, culturales, politicas,
econdmicas, en las que hoy se genera el conocimiento.

e Asumir una actitud critica frente a la permanente innovacion en la sociedad del conocimiento
y la informacion.

e Avrticular los procesos de produccion, circulacién y distribucién del conocimiento para lograr su
transversalidad a lo largo de todo el proceso de ensefianza y aprendizaje.

e Adquirir herramientas conceptuales y metodoldgicas que permitan incorporar las TIC como
estrategias y recursos didacticos en diferentes areas disciplinares. (Fundamentaciones DC)

Ejes de contenidos

Las TIC dentro y fuera de la escuela. Los cambios tecnoldgicos, sociales y culturales de las Gltimas
décadas. Sociedad de la Informacién. Sociedad del Conocimiento. Variables so-ciales, politicas y
econdémicas que configuran nuevos escenarios para la educacién. Socie-dad Red. El lugar de la
escuela en estos nuevos escenarios.

Ciudadania digital. Las TIC como rasgo de la cultura y los codigos de comunicacion de nifios y
adolescentes. La construccién de identidades y la participacion mediada por la tec-nologia. La
hipertextualidad y el entrecruzamiento de narrativas en la red.

Uso educativo de las TIC. La incidencia de las TIC sobre los procesos de aprendizaje y de
ensefanza. El trabajo colaborativo. Debates actuales sobre las TIC en el aula: recurso,

herramienta, entorno o contenido. El aprendizaje icénico o visual. Juego y TIC, su aporte a la
ensefianza, posibilidades y limitaciones. Juegos de roles; simulacion; video juegos tematicos; etc.

Herramientas tecnoldgicas aplicadas al ambito educativo. Aprendizaje con herramientas
informéticas. Organizacion de la informacién. Herramientas ofiméticas. La informacion en la Red:
criterios de bldsqueda y validacién. Herramientas de comunicacion, correo electronico, plataformas
virtuales y herramientas de trabajo colaborativo. Herramientas para la edicion de multimedios
(imégenes, sonidos, videos).



